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REGULAMIN KONKURSU ,,HYPER CHALLENGE"

POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin Konkursu ,Hyper Challenge” (zwany dalej ,Regulaminem”)
okre$la warunki przeprowadzenia konkursu pod nazwg ,Hyper Challenge”
(zwanego dalej ,Konkursem”).

Organizatorem Konkursu jest Mousetrap Games spdtka z ograniczong
odpowiedzialnoécig z siedziba we Wroctawiu przy ul. Stacha Swistackiego 20/4
(50-430 Wroctaw), wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we
Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sqdowego pod numerem
KRS: 0000673373, (zwana dalej ,Organizatorem”)

Konkurs organizowany jest na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie
i zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa polskiego.

Fundatorem nagrdéd w Konkursie jest Organizator.

Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktorej wynik zalezy od przypadku, ani
zadng inng forma przewidziang w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (tj. Dz. U. z 2019 r., poz. 847 ze zm.) oraz w rozporzadzeniach
wykonawczych do ustawy.

CEL I ZALOZENIA KONKURSU

Hyper Challenge to Konkurs dla twércéw gier mobilnych z gatunku hyper casual.
Skierowany jest zaréwno dla 0osdb zajmujacych sie tworzeniem gier w sposéb
profesjonalny, jak i 0sdb tworzacych gry amatorsko. Konkurs polega na
stworzeniu autorskiej gry mobilnej z gatunku hyper casual (zwanej dalej ,Gra”)
oraz dokonaniu zgtoszenia w Konkursie, na ktére sktada sie przygotowanie i
przedstawienie Organizatorowi 15-25 sekundowego filmu prezentujacego
gameplay powstatej Gry (,,Film”), na warunkach szczego6towo wskazanych w
Regulaminie.

UCZESTNICY KONKURSU

Uczestnikami Konkursu mogg byc¢: osoby fizyczne zamieszkate na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej, petnoletnie i posiadajace petna zdolnos$¢ do czynnosci
prawnych, a takze osoby niepetnoletnie albo nieposiadajace petnej zdolnosci
prawnej z innych przyczyn, ktére mogq wzigé udziat w Konkursie za pisemng
zgoda swoich przedstawicieli ustawowych zgodnie z przepisami Kodeksu
cywilnego, ktéra zostata przekazana Organizatorowi przed dokonaniem Zgtoszenia
Konkursowego (dalej jako ,,Uczestnicy” lub ,Uczestnik”).

W razie watpliwosci Organizator ma prawo wezwacé Uczestnika do udowodnienia
(udokumentowania) spetniania warunkéw, o ktérych mowa w punkcie 3.1
powyzej.

Uczestnikiem Konkursu moze by¢ wytgcznie pojedyncza osoba fizyczna.
Uczestnicy nie mogg przystepowac do konkursu w zespotach kilkuosobowych.
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Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy i wspotpracownicy Organizatora
oraz osoby pozostajace z nim w stosunku zlecenia lub w jakimkolwiek innym
stosunku prawnym, a takze cztonkowie rodzin wyzej wskazanych osob (tj.
wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie, rodzice matzonkow, inni krewni i
powinowaci do II stopnia pokrewienstwa), osoby pozostajace w stosunku
przysposobienia, opieki lub kurateli - we wszystkich wymienionych przypadkach,
rowniez po ustaniu matzenstwa, opieki, kurateli oraz osoby pozostajace we
wspolnym pozyciu lub gospodarstwie domowym, a takze rodzice tych oséb.
Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i bezptatne.

Uczestnik Konkursu ponosi wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w
Konkursie.

Uczestnik w ramach Konkursu moze zgtosi¢ dowolng liczbe Zadan konkursowych,
Z zastrzezeniem, ze kazdy Uczestnik moze otrzymac wytacznie jedng z Nagrod
niezaleznie od liczby zgtoszonych Zadan konkursowych.

Uczestnictwa w Konkursie, jak i praw i obowigzkéw z nim zwigzanych, w tym
takze prawa do zgdania wydania nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby.

ETAPY KONKURSU

Uczestnicy moga przesyta¢ Zgtoszenia Konkursowe w okresie od 26
pazdziernika 2020 r. do godz. 24:00 w dniu 16 listopada 2020 r.
Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi do 30 listopada 2020 r.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany terminu trwania lub rozstrzygniecia
Konkursu w przypadku duzego zainteresowania lub duzej liczby zgtoszen, o czym
Organizator poinformuje Uczestnikdw posrednictwem strony internetowej
https://www.facebook.com/mousetrapgamesstudio i/lub na stronie internetowej
wydarzenia https://www.facebook.com/events/1518626201860177/.

KOMISJA KONKURSOWA

Organizator powota komisje konkursowg (,Komisja Konkursowa”), do ktorej
zadan nalezy w szczegdlnosci rozstrzygniecie Konkursu i wytonienie zwyciezcéw
Konkursu.

Wszystkie decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich
odwotanie.

ZGLOSZENIE DO KONKURSU
Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy:
6.1.1. stworzyc¢ autorskg Gre z gatunku hyper casual zgodnie z punktem 6.2 ponizej;

6.1.2. przygotowac Film trwajacy 15-25 sekund, prezentujacy gameplay powstatej Gry
zgodnie z zasadami wskazanymi w punkcie 6.3 ponizej oraz dokonac zgtoszenia poprzez
przestanie Zgtoszenia Konkursowego na adres: hyper@mousetrap.games zataczajac do
wiadomosci Film konkursowy oraz imie i nazwisko Uczestnika (dalej jako ,Zgloszenie
Konkursowe”).

Wymagania techniczne Gry:
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a) Uczestnicy w czasie tworzenia Gier mogg uzy¢ dowolnego silnika gry, jezyka
programowania, materiatdéw graficznych, assetéw itp., pod warunkiem posiadania
do nich majatkowych praw autorskich lub wykupionych niezbednych licencji na
warunkach okreslonych przez licencjodawce lub korzystaja z darmowych licencji;

b) oprawa muzyczna nie jest wymagana;
c) design gry:

i) gatunek hyper casual;

ii) rzut 3D;

iii) zaprojektowana i prezentowana dla telefonu w portrait mode (pionowy
ekran);

iv) gameplay powinien by¢ prosty i zrozumiaty, tak aby po obejrzeniu 10
sekund filmu ogladajacy mdgt zrozumie¢ mechanike;

v) sterowanie jednym z gestem (tap/drag/hold/swipe), nie wymagajace
precyzji, najlepiej oparte o timing;

vi) utrzymana w czytelnej i przejrzystej stylistyce oraz w neutralnym,
casualowym settingu (nie sci-fi, fantasy, horror, retro, wojna, itp.);

vii)  satysfakcjonujacy i nagradzajacy gameplay, najlepiej z
emocjonujgcymi momentami.

Wymagania techniczne przesytanych Filmow:

a) czas trwania: 15-25 sekund;

b) rozdzielczo$¢: 800x1000px (4:5), najlepiej w czestotliwosci 25fps;

c) film musi prezentowac¢ sam gameplay - bez innych ekranéw gry, np. menu;

d) film nie moze zawierac¢ efektdéw, ktore nie sg obecne w grze, ani przedstawiac
elementdéw nie bedacych czescig gry, jak kursor myszki, znak wodny, itp.;

e) film musi przedstawiac ciagly gameplay, nie moze zawierac cie¢;
f) preferowany format: mp4 h264.

Wraz z przestaniem Zgtoszenia Konkursowego, kazdy Uczestnik potwierdza, ze
zapoznat sie i akceptuje tres¢ niniejszego Regulaminu oraz Klauzuli Informacyjnej
zawartej w punkcie 9 ponizej.

Uczestnik zapewnia, ze w chwili przestania Zgtoszenia Konkursowego w ramach
Konkursu oraz w okresie jego obowigzywania, a takze w okresie obowigzywania
Licencji (zgodnie z definicja w punkcie 8.2 ponizej), Uczestnikowi beda
przystugiwaty petne i niczym nieograniczone prawa autorskie do tego Filmu oraz
do Gry.

Zgtoszone do Konkursu Film oraz Gry nie mogq zawierac tresci sprzecznych z
prawem, godzi¢ w dobre obyczaje, narusza¢ ogodlnie przyjetych norm
obyczajowych, zawiera¢ tresci powszechnie uznawanych za obrazliwe Iub
wulgarne, zawierajacych przemoc lub obrazajacych uczucia innych oséb, w tym
uczucia religijne i nie mogqa narusza¢ praw 0sob trzecich, w szczegdlnosci praw
autorskich lub débr osobistych.
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Organizator jest uprawniony do podjecia decyzji o wykluczeniu z Konkursu Filmu
lub Gry, niespetniajgcych wymogdw, o ktérych mowa w niniejszym Regulaminie.

ZWYCIEZCY I NAGRODY

Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi w ten sposéb, ze Komisja Konkursowa dokona
wedtug wilasnego uznania i oceny wyboru 5 zwyciezcow Konkursu sposrod
Uczestnikdw (,Zwyciezcy”), z ktoérymi skontaktuje sie poprzez wystanie
prywatnej wiadomosci, za posrednictwem adresu e-mail Uczestnikéw, z ktérych
dokonane zostato Zgtoszenie Konkursowe, w celu udostepnienia Organizatorowi,
we wskazanej w wiadomosci formie, stworzonych przez Zwyciezcédw Gier.
Zwyciezca zobowigzany jest do udostepnienia Gry Organizatorowi we wskazanej
formie w ciggu 3 (trzech) dni od otrzymania wiadomosci o wygranej.

Wybrane Gry zostang poddane przez Organizatora testom.

Po przeprowadzeniu wewnetrznych testow, wybrany zostanie zwyciezca gtownej
nagrody (,Gtowny Zwyciezca”). Podstawowym kryterium oceny przez Komisje
Konkursowg zgtoszonych Filmow oraz Gier jest ich zgodno$¢ z wymaganiami
konkursowymi oraz jakos¢, wyjatkowos¢, potencjat dalszego rozwoju i potencjat
biznesowy.

Po dokonaniu wyboru Gtéwnego Zwyciezcy przez Komisje konkursowa,
Organizator skontaktuje sie ze Zwyciezcami oraz Gtéwnym Zwyciezca poprzez
wystanie prywatnej wiadomosci, w celu poinformowania o wygranej oraz
uzyskania informacji niezbednych do przekazania Nagrod, za posrednictwem
adresu e-mail Uczestnikow.

W Konkursie przyznane zostang nastepujgce nagrody:

a) Kazdy Zwyciezca, bedacy autorem jednej z pieciu najlepszych prac, ktore
zespot Organizatora sprawdzi w testach i sposrdd ktérych wytoniony zostanie
Gtéwny Zwyciezca, otrzyma karte podarunkowa o wartoéci 250 (dwustu
piecdziesieciu) ztotych do wykorzystania w sklepach sieci ,X-KOM”;

b) Gtéwny Zwyciezca otrzyma wyzej wymienione nagrody oraz konsole Nintendo
Switch, a jego Gra zostanie wydana przez Organizatora, z zastrzezeniem
spetnienia warunku okreslonego w punkcie 8.7; (zwane dalej tacznie jako
.,Nagrody”).

W przypadkach, w ktérych przyznana Nagroda podlega opodatkowaniu podatkiem
dochodowym od o0so6b fizycznych, Zwyciezcy zostanie przyznana dodatkowa
nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci nagrody na pokrycie naleznego
podatku od wygranych w konkursach, ktéra zostanie w catosci przekazana
witasciwemu urzedowi skarbowemu z tytutu zaptaty tego podatku.

W przypadku rezygnacji z odbioru Nagrody, rezygnacja obejmuje rdéwniez
nagrode pieniezng, o ktérej mowa w punkcie 7.6.

W przypadku, gdy Nagrody objete sa gwarancjq producenta, Zwyciezcy lub
Gtéwnemu Zwyciezcy przystuguje uprawnienie do realizacji praw z gwarangji
wzgledem producenta na zasadach przewidzianych przez producenta i przepisy
prawa.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do niezwiocznej odpowiedzi na wiadomosc
e-mail Organizatora o przyznaniu Nagrody oraz podania danych osobowych
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koniecznych do przekazania Nagrody, obejmujacych imig, nazwisko oraz adres
korespondencyjny. Brak odpowiedzi przez Uczestnika na wiadomo$¢ od
Organizatora lub nieprzekazania wymaganych przez Organizatora informacji
w terminie 7 dni, skutkowac¢ bedzie utratg prawa do jakiejkolwiek Nagrody w
Konkursie.

Organizator zastrzega sobie prawo nieprzyznania Nagrdéd, jezeli zgtoszone Filmy
oraz Gry beda, w subiektywnej ocenie Organizatora lub Komisji Konkursowej,
mato wartosciowe pod wzgledem kreatywnym i jakosciowym, w takze niezgodne
Z przedstawionymi w Regulaminie wymaganiami.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przyznania lub
realizacji Nagrody z przyczyn lezacych po stronie Uczestnika, a w szczegdlnosci
w przypadku podania btednych danych, zmiany danych Uczestnika o ktorej
Organizator nie zostat poinformowany Ilub nieodebrania Nagrody przez
Uczestnika.

Nagrody zostang przyznane i zrealizowane zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa podatkowego.

Uczestnikom nie przystuguje prawo wymiany przyznanych Nagrod na ekwiwalent
pieniezny lub nagrody innego rodzaju.

WLASNOSC INTELEKTUALNA

Przesytajac Zgtoszenie Konkursowe do Konkursu w sposéb opisany w punkcie 6.1,
Uczestnik, oswiadcza i zapewnia, ze:

8.1.1. przystuguja mu wszelkie prawa autorskie (majatkowe i osobiste) do Filmu
oraz Gry, a tym samym jest uprawniony do zgtoszenia Filmu i Gry do Konkursu
oraz ich pdzniejszego rozpowszechniania, bez naruszania praw (majatkowych i
osobistych) osob trzecich;

8.1.2. jest uprawniony do udzielenia Organizatorowi licencji w zakresie
wskazanym w punkcie 8.2 ponizej;

8.1.3. jako rozpowszechniajacy Film oraz Gre jest $wiadomy swej
odpowiedzialnosci za ewentualne naruszenie praw autorskich do Filmu lub Gry lub
dobr osobistych osdb trzecich.

Zgtaszajac Film w sposdb opisany w punkcie 6.1 Uczestnik udziela Organizatorowi
niewytacznej, nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie licencji na okres 1
(stownie: jednego) roku (,Licencja”). Licencja obejmuje uprawnienie do
korzystania przez Organizatora z Filmu, bedacego utworem stworzonym przez
Uczestnika lub jego poszczegdlnych elementéw na nastepujacych polach
eksploatacji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Filmu - wytwarzanie kazda technikg
egzemplarzy Filmu, w tym technikgq drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowaq;

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Film utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

c) w zakresie rozpowszechniania Filmu w sposob inny niz okreslony w punkcie ii.
powyzej - publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz
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nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie Filmu w taki sposdb,
aby kazdy modgt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym.

Zwyciezca udostepniajgc Organizatorowi Gre w sposéb opisany w punkcie 7.1,
udziela Organizatorowi niewytgcznej, nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie
licencji na okres 1 (stownie: jednego) roku (,Licencja do Gry”). Licencja do Gry
obejmuje uprawnienie do korzystania przez Organizatora z Gry, bedacej utworem
stworzonym przez Uczestnika Iub jego poszczegdélnych elementéow na
nastepujacych polach eksploatacji:

(a) w odniesieniu do Gry oraz jej elementdw bedacych programem
komputerowym:

(i) trwatego lub czasowego zwielokrotniania Gry w catosci lub w czesci
jakimikolwiek $rodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie od
formatu, systemu lub standardu, w tym wprowadzania do pamieci
komputera oraz trwatego Ilub czasowego wutrwalania Ilub
zwielokrotniania takich zapiséw, witaczajac w to sporzadzanie ich
kopii oraz dowolne korzystanie i rozporzadzanie tymi kopiami,

(i) rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najem Gry lub jej kopii,

(iii) ttumaczenia, przystosowywanie, zmiany uktadu lub jakiekolwiek
inne zmiany w Grze,

(iv) sporzadzenia kopii zapasowej, jezeli jest to niezbedne do
korzystania z czesci lub catosci Gry, w tym do korzystania z kopii
rownolegle z Gra,

(v) obserwowania, badania i testowania funkcjonowania czesci lub
catosci Gry w celu poznania jego idei i zasad przez osobe
uprawniong do korzystania z jego egzemplarza, jezeli dokonuje
tego w trakcie wprowadzania, wyswietlania, stosowania,
przekazywania lub przechowywania programu komputerowego.

(vi) prawo do kodu zZrédtowego Gry, w szczegdlnosci do
zwielokrotniania kodu zrodtowego, jego modyfikacji lub ttumaczenia
jego formy;

(b) w odniesieniu Gry oraz jej elementéw nie bedacych programem
komputerowym:
(i) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Gry - wytwarzanie kazdg

technikq egzemplarzy Gry, w tym technikg drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg;

(i) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Gre
utrwalono - wprowadzanie do obrotu, uzyczenie Iub najem
oryginatu albo egzemplarzy;

(iii) w zakresie rozpowszechniania Gry w sposéb inny niz okreslony w
punkcie ii. powyzej - publiczne wykonanie, wystawienie,
wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie Gry w taki sposob, aby kazdy mégt mieé
do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.
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Uczestnik wyraza zgode na upowaznienie przez Organizatora innego podmiotu do
korzystania z Filmu, Gry lub ich elementéw w zakresie udzielonej Licencji oraz
Licencji do Gry.

W ramach Licencji oraz Licencji do Gry Organizator nie jest zobowigzany do
oznaczania autorstwa Filmu oraz Gry.

Uczestnik zapewnia, ze Film oraz Gra sg wynikiem jego wtasnej twérczosci i nie
bedzie narusza¢ zadnych praw osob trzecich. W przypadku wystgpienia przez
jakakolwiek osobe trzecig z roszczeniami przeciwko Organizatorowi, dotyczacymi
Filmu, Gry lub ich czesci Uczestnik zwolni Organizatora z takich roszczen w
pethym zakresie.

Gtéwny Zwyciezca zobowigzuje sie do zawarcia z Organizatorem odrebnej,
pisemnej umowy przenoszacej wszelkie autorskie prawa majatkowe w
najszerszym mozliwym zakresie do nagrodzonego filmu oraz Gry na Organizatora,
o tresci wskazanej przez Organizatora. Umowa ta moze zawieraé¢ postanowienia
dotyczace warunkow wydania Gry oraz ewentualnych zasad wynagrodzenia.
Umowa, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajacym zostanie zawarta w terminie 7
(siedmiu) dni od zgtoszenia zadania przez Organizatora. W razie niezawarcia
przez Gtdwnego Zwyciezce umowy, o ktérej mowa w niniejszym punkcie 8.7,
Zgtoszenie Konkursowe takiego Giéwnego Zwyciezcy zostanie wykluczone z
Konkursu, a Nagroda nie zostanie przyznana.

W ramach umowy przenoszacej prawa autorskie do nagrodzonego Filmu oraz Gry
na Organizatora, o ktorej mowa w punkcie 8.7, Gtéwny Zwyciezca zobowigzuje
sie przenies¢ autorskie prawa majatkowe do Filmu oraz Gry w rozumieniu ustawy
z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz. U. z
2019 poz. 1231 ze zm.) (,Prawo Autorskie”), stworzonych przez Gitéwnego
Zwyciezce w ramach Zgtoszenia konkursowego zgtoszonego do Konkursu, w
mozliwie najszerszym zakresie oraz udzieli¢ Organizatorowi wytgcznej zgody na
wykonywanie praw zaleznych do Filmu oraz Gry oraz wytacznego prawa do
zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do ww. Filmu oraz Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do ztozenia propozycji wydawniczej rowniez
innym Uczestnikom Konkursu.

W przypadku braku ostatecznego porozumienia miedzy Gtdwnym Zwyciezca a
Organizatorem, Organizator ma prawo do ponownego wybrania Gtéwnego
Zwyciezcy Konkursu.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych Uczestnika jest Mousetrap Games spdtka z
ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg we Wroctawiu przy ul. Stacha
Swistackiego 20/4 (50-430 Wroctaw), wpisana do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla
Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS: 0000673373.

We wszelkich sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych
Uczestnika, Uczestnik moze sie skontaktowa¢ z Administratorem pod adresem
e-mail hyper@mousetrap.games.
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Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikow Konkursu nastepuje zgodnie
z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 w sprawie
ochrony o0so6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) z dnia 27.04.2016 r.
(,RODO"”) w celu przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu, w tym w celu
ogtoszenia wynikéw, rozpatrzenia reklamacji, a takze wydania, zrealizowania i
rozliczenia Nagrdéd oraz rozliczenia podatku z tytutu Konkursu (o ile bedzie
nalezny). Podstawa przetwarzania danych osobowych wynikajacego z
uczestnictwa w Konkursie jest zgoda Uczestnika — art. 6 ust. 1 pkt a) RODO. W
zakresie w jakim przetwarzanie danych wynika z bezwzglednie obowigzujacych
przepisow prawa (m.in. przepisy podatkowe) podstawg przetwarzania danych jest
art. 6 ust. 1 pkt c) RODO.

Uczestnik Konkursu posiada prawo dostepu do swoich danych, ich sprostowania,
a takze zadania ich usuniecia, ograniczenia ich przetwarzania, sprzeciwu wobec
ich przetwarzania, a takze ich przeniesienia w przypadku przetwarzania na
podstawie udzielonej nam zgody. Uczestnikowi w kazdym momencie przystuguje
prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika, co
bedzie réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w Konkursie. Wycofanie zgody nie
wptywa jednak na prawo przetwarzania danych, z ktérego skorzystano przed
wycofaniem zgody. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego - Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w zakresie ochrony
danych osobowych w razie uznania, ze przetwarzanie danych osobowych
Uczestnika narusza przepisy RODO.

Dane osobowe przetwarzane beda przez Organizatora przez okres niezbedny do
przeprowadzenia i rozstrzygniecia Konkursu, a takze wydania nagrdd, nie pozniej
jednak niz 6 miesiecy od dnia rozpoczecia Konkursu. Administrator bedzie
przetwarzat dane osobowe w zakresie rozliczenia podatku z tytutu wydanych
nagrod w Konkursie przez okres 5 lat poczawszy od dnia 1 stycznia 2020 r. Po
tym czasie wszystkie dane zostang usuniete.

Dane osobowe mogg by¢ udostepniane innym podmiotom, z ktérymi
Administrator zawart umowe powierzenia lub podpowierzenia przetwarzania
danych osobowych, w szczegdlnosci firmom s$wiadczacym ustugi pocztowe i
kurierskie, dostawcom ustug ksiegowych, prawnych lub z zakresu rozwigzan IT,
oraz organom administracji publicznej.

Przystepujac do Konkursu Uczestnik wyraza zgode na udostepnienie danych
osobowych Fundatorowi w celu przyznania i realizacji Nagrody, przy czym
Fundatorowi udostepnione zostang jedynie dane osobowe Uczestnikéw bedacych
Zwyciezcami Konkursu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednoczesnie niezbedne dla potrzeb
organizacji i rozstrzygniecia Konkursu.

POSTEPOWANIE REKLAMACYIJINE

Wszelkie skargi dotyczace nieprawidtowosci w przebiegu Konkursu mogag byc¢
sktadane przez Uczestnika wytgcznie w formie pisemnej na adres biura
Organizatora: pl. Strzelecki 25, 50-224 Wroctaw, najpozniej w terminie 14
(czternastu) od daty ogtoszenia Zwyciezcow.
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Skarga powinna zawiera¢ imie, nazwisko i adres zamieszkania wnoszacego
skarge, przytoczone zarzuty, podstawy prawne oraz uzasadnienie.

Organizator rozpozna skargi w terminie 14 (czternastu) dni roboczych od dnia ich
doreczenia.

O wyniku postepowania reklamacyjnego Organizator powiadomi Uczestnika
pisemnie lub za posrednictwem adresu e-mail Uczestnika.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Regulamin dostepny jest na stronie internetowej wydarzenia
https://www.facebook.com/events/1518626201860177/.

Wszelkie zapytania dotyczace Konkursu nalezy kierowa¢ na adres e-mail:
hyper@mousetrap.games.

W przypadku uzasadnionego podejrzenia oszustwa, naruszenia cudzych praw
autorskich lub innych praw o0so6b trzecich oraz innych naruszen Regulaminu,
Organizator moze podjac¢ decyzje o zdyskwalifikowaniu Uczestnika z udziatu w
Konkursie. Podejrzenia naruszen nalezy zgtasza¢ na adres e-mail:
hyper@mousetrap.games.

Odpowiedzialno$¢ kontraktowa i deliktowa Organizatora zostaje ograniczona do
odpowiedzialnosci za dziatania lub zaniechania z winy umysinej.

Organizator nie odpowiada za skutki dziatania lub zaniechania osob trzecich.

Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania lub odwotania Konkursu oraz
wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie w trakcie trwania Konkursu.
Zmiany wchodzg w zycie nastepnego dnia od opublikowania zmienionej tresci
Regulaminu pod nastepujacym adresem internetowym
https://www.facebook.com/mousetrapgamesstudio i/lub na stronie internetowej
wydarzenia https://www.facebook.com/events/1518626201860177/.

Jezeli ktérekolwiek postanowienie Regulaminu zostanie uznane na mocy
prawomocnego orzeczenia sadu za niewazne, pozostale postanowienia
Regulaminu pozostajg w mocy.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie znajdujq
powszechnie obowigzujgce przepisy prawa polskiego, w szczegdlnosci Kodeksu
Cywilnego.

Konkurs nie jest sponsorowany, wspierany ani w zaden sposéb powigzany z
serwisem Facebook.
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